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摘要
在疫情艱困時期，全國各級學校皆致力於推廣線上教學，透過錄製
授課影片，降低隔離與停課所造成之影響。對於傳統知識傳遞類型
之課程，只要學生有適當的自我管理能力，遠距影片仍能提供良好
之教育。問題在於，生物醫學相關科系，在課程規劃上含有大量實
驗實作課程，一般的影片授課，僅能達到講解與示範之效果，學生
無法透過實作，學習實驗設計、決策與結果判讀，更無法學習何種
錯誤操作，會導致何種實驗失敗，從中累積實務經驗學並修正觀念。
在改變教學現場之架構下，本計劃期望在“臨床微生物實驗”課程
中，導入互動式影片之製作，讓學生將實驗設計、菌種接種、染色
影像收集、結果判讀與失敗結果之檢討，依據發生時間依序呈現，
並在影片中以因果關係串聯，達到即時驗證觀念之效果。為提供具
證據的評估，本計劃所製作之影片，將在“臨床微生物實習”課程
中使用，了解經過互動式影片之訓練後，學員在臨床微生物檢驗實
習時，能否提升檢驗之執行與判讀能力，作為影片製作時之參考與
修正依據。在後疫情與AI時代，遠距教學與影像科學將成為所有教
師必須面對的巨大挑戰，由於VR教學現階段仍受限於設備及較高的
製作門檻，本計劃期望在實驗課程中融入互動式影片的使用，在一
般教師具能力執行的範圍內，提供完整的實驗課解決方案。

教學現場

待改善之問題

A:臨床實習DIRECT SMEAR ATLAS染色影像判讀教材
B、Ｃ：軟體介面。

1. 臨床實驗課程難以用線上課程取代。
2. 實驗課程時間有限，現行上課模式無法覆

蓋完整之實驗訓練。
3. 實驗助教與經費有限，必須捨棄較為昂貴

之鑑定試驗，無法與臨床接軌。
4. 實驗課程以小組方式進行，每位學生學習

狀況有所落差且難以掌控。
5. 高致病菌種因安全防護問題，無法納入實

驗課程。
6. 染色判讀教材老舊，影像品質不佳。
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